
Инновационная площадка «ПиктоМир»
воспитанники старшей группы №2.  

Воспитатели: 

Гаврилова Е.В.

Захарова Е.Н.

г. Качканар 2025 г.



 Продолжают знакомится  с миром алгоритмики:

 -«Математика интересней с Ползуном»

 -«Знакомство с виртуальным Вертуном» (знакомство с игрой на планшете).»

 -«Расскажем Двигуну про деревья и кусты»

 Цель: учить правильно, выкладывать алгоритм программы, самостоятельно 

продумывать ходы, познакомить с понятиями «старт», «финиш», « маршрут». 

Задачи:

 продолжат учить задавать программу роботу; 

 закрепление знаний о цифре 1;

 познакомить детей с новой игрой;

 формировать умение на схеме маршрута обозначить путь стрелками;

 формировать представление, что одной команде роботу «вперёд» 

соответствует одна стрелочка, проведённая от середины одной клетки до 

середины другой. 








