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Цель: развивать познавательную 
активность детей в процессе 
организации конструктивно-модельной 
деятельности.
Задачи:
- развивать интерес к конструктивно –
модельной деятельности;
-продолжать знакомить с конструктором 
лего и моделировать из него;
-развивать мелкую моторику рук;
- закреплять умение собирать по схеме. 



Предварительная работа: чтение  и просмотр сказок, показ 
настольного театра, оформление выставки, викторины, 
настольные игры, загадывание загадок  и т.п.



Во время проведения квеста    детям было предложено 
создать из лего-конструктора сказочных персонажей, 
дома и вольеры. Передвигаясь по станциям дети учились  
создавать модели по схемам и конструкциям к сюжету 
сказки, используя имеющиеся у них знания, 
конструкторские и коммуникативные навыки, умение 
действовать в команде. Закрепили знания о знакомых им 
сказках при помощи построек из конструктора.



Первая станция: «Сказочные животные» - цель закреплять 
конструкторские навыки, знания о необходимых деталях, их 
соединении, умение действовать по схеме. Учить действовать в 
команде.



Вторая станция: «Дома для сказочных персонажей» - цель 
продолжать знакомить детей с особенностями сказочных 
построек, закреплять навыки работы по схеме. Учить 
действовать в команде.



Третья станция:  «Вольеры для сказочных животных» - цель знакомить 
детей с простейшими архитектурными формами и сооружениями. Учить 
обсуждать из каких частей и деталей будут состоять конструкции, 
устанавливать причинно-следственные связи. Закреплять понятия: 
высокий - низкий, широкий – узкий, длинный – короткий. Учить 
действовать в команде. 


